II fir -.-f コ - uAsir ソヴン , 3 s 9 n,'i«i5iii s n i 【i mnrii!i;n*iii»*-s-it-iy.75i7v; 




マイコン BASIC マガジン S 月 号 别冊付 線 



-ム のお もしろ いところ です。 

' • ゲームの 新 分 S を M 拓した 
-ムを 心 ゆく まで 楽しんで く だ 



その 塔 は， ド 

ルアー ガの a 力 
で 支配され てい 
た:， 彼が « 進し 
た邪懇 （じゃあ 
く） な 魔物に 漢 
ちていた。 最上 
ほに 捕えられた 
「カイ J は， 黄金 
の »士 「ギル」 が 
彼女 を 救いだ し 
て くれる 日 を 夢 




あなた は 資金の 騎士 「ギル」， ドル ァ 
—ガの jg の 中の 迷路 を 通りぬ け. 鍵 を 
i_ つけて 出口から 脱出し. つぎの 隨へ 
と 進んで いき ます。 

もちろん ドル ァ一ガ が 創った 魔物が 
出現し. 行の じゃま をし ます = ボタ 
ンを 押して 剣を抜き. 相手 を やっつけ 
たり. 「メ イジ J が 発射す る 文 を 盾で 
防いたり して 果敢に 突進して く ださい。 

最終目的 は r ド ルアー ガ」 を 俐し， 
「カイ」 を 救出す る 二と てす そのため 
に は. 時々 あらわれる 宝箱の 中身から 
必要な もの を そろえる 必要が あ る 点が， 



國 



賈 ii±injrs らか ♦«» 




キャラクター 



e 介 




魔術師 

(MAGICIAN) 

ソーサ ラー (SOnCEA EFI) ウイ サ一ド (WIZARD) 



ト （KNIGHT) 




ゴースト （GHOST) 

像 • 

'イン （MAGE) K/t-fHORUMD) ウイ サ―ト .1 WIZARD 



-(ROPER) 



_ ダ J— ン', 1 ント' レッド"、 ンド 
^^^^ 

ウイル- ォ 一'^^ 
ウイ スプ 

MAN) X^Sr 



ド ルアー ガ 

(DRUAGA) 



カイ は 救いの I 

騎士 を ，^ 

待って い-?^ J 
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ミステリ 一 • , 《ヮ一 を 1 

も ナ- 1 

T*t** "^ノ ' 誦 

ま; hi の' 1' 身 を 

取ろう！ 1 




1 4 ひ』 

''mil 


imacnine 
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-ムの ほんと うの おもしろさ 
宝箱 を 出現させる 方; 去 を 見つける 
ヒと， 中に ある 品物の 持つ ミステリ 
'パワーの 内容 を 知り， それ を 活用 




して， つぎつぎに 階 を 上がって し 
とに あります， 

表 は， 現在まで 解明され てい 5 

がらです か. 読者の みなさん も， 
挑 して. この 表 を 埋めて いつ 7： 



！" して， 霸集 部に ぜひ レポ- 



宝箱の 中身 は. 宝箱に ふれる と 出現 

し， 面面の 下に 表示され ます 



キャラクタ 一別 攻撃 法 



マ トツ クの 使い かた 

CD 二 わしたい 壁の 手前 ギリ ギリまで 「ギ 
ル」 を 進め， *"1 をお さめて » きを 止 
めます 

②そ 二で. 整に 向かって 割 を 出す と. 
二 ブイ 音と 共に S はこ われます， 
呒 文のう まい 
かわし かた 

« 術師 は， = 兄 文 を 発射して きます」 
割 をお さめた 状態 （通 を 出して いる） 
なら. よける 二と がで きます が， たく 
さん 出現して いる 接で は， よけてば か 
り はいられません すばやく かわす こ 
と *> 考え ま しょう。 

「ギル」 は 意外に 
すばしこい 

「ギル J の 当たり 判定 は， 体の 大きさ 
により， 小さく 投定 されて いますから 
柱と 柱の M に 位置 すれ は'. ％ 文 をう ま 
く かわす ことができ ます また. 柱と 
柱の M で 待って いる 問， St 術師は 出現 
しません。 

割 をぬ いている ときの 
盾の 向 きをつかもう 

「ギル J が *ij をぬ 
いている とき は， ▲ # 

盾 を 持つ 左手 を 横み 。 
にす るので. 盾 (ナ キル 〜 



スライム 



止まったり 勖 いたりし ます： ブルフ' 
ル とふる えたら 動く 合図./ 

スライムから I サークル あけた 柱の 
M で 待ち かまえ. 動いた 康 後 を ネラぅ 
い 方法です： 




よりも 手前から 射す るの て， 乙 乙へ 
さそい 二めば n 兄 文が 発射で き な く な り 

たた—. かん 通す る 緑の a 兄 文 は 発射で 
きます が， 壁の 位置から # 射される こ 
とになる ので， 「ギル」 に は 当たり ませ 
ん から. この場合 も 容易に ゴ一 スト を 

やっつける ことが 可能です. - 



ウイ M 一 ウイ スプ 



トス 卜 



ゴ一ス トは * 路中を さまよい なから. 
今まで iK 行 してき たお (X or Y) が 進行 
不能に なった とき. 「ギル」 の 座標 をと 
ら えて， g を 通りぬ けながら 近 つて 
きます （AS),. 



1 は， 壁に そって， （いわゆる 迷路 
く必ぉ バタ一 ンと 同じ） 勖 きます。 

二より. 動く 位置の 予 がで き ま 
b, 逃げ やす く な り ます, - 
'こ. ツル ハシを 使って. 迷路 を改 
* 久 パターンに 追い こむ テク 二 




ク オック ス 



二れ は 15フ0ァ から 出現し ます.： 羽 
fg を ハタ バタ させたら 火 を 0± く 合図で 
す なにしろ すごく 長い 火な ので. と 
にかく 急いで 逃け ま しょう： 

また. 進行 « 上に 「ギル」 がいる と， 
整 を つきやぶって 近付いて く るので; ％ 



□ 一 パー 



T 二れ を 利用して B 図の ように. 兩端 
ギルの fti さ からと ら えられない 柱の W で 待てば， 
は 別の 方向 を 向きます。 Qe 鱅の SI き ゴースト は 太い 矢印の M を 行ったり 来 
つまり. 剣 をぬ いても. ギルの 向き さ たりす る だけな ので. 判 を だして. 容 
え 頭に 入れて おけば. 盾 を 使って お 文 易に やっつける 二と がで きます， 
攻 » を さける 二と がで きます t 図 は， また， コース トは， ふれても ミスに 
""ギル J の 向きと， その 向きに 対する/ f ならない こと を 利用して. 進行 座標が 

の 向きです。 二れ で バヮ一 . アップ/ 2 サークルし かないと ころへ おびき 寄 

ガン バレ/ せます。 こわい B 兄 文 は， ゴーストの 体 
★ 二の ゲームで は， ^ ゲームの とき 前 國 すすんだ ifi] から 始める ことかで き 

i V クを 上に あけ-て 



がら プレイ ポタン を 押し， その あと 说明固 面で ジ； 



Q —パ 一は 剣で やっつける 二 とがで 
きます が， 剣 を だして 口一 パーに ふれ 
ると， 体力 を 極度に うばわれます。 あ 
まり まじわら すに， 刻 だけ を 当てる よ 
うにして やっつけましょう。 また. 则 
をお さめてから □ —パーと ま じ わった 
方が 体力の 消もう は 少ない ので， 殺さ 
ないなら， 後ろ を 通る ときはなるべく 
剰 をお さめる ようにし ましょう。 
ます- 剣をネ なく ボタン を 押しな ； J 

ifiilS を it めて く た' さい。 



大気圏 突入 



匪 



こ r! が ホワイド ■ ベースの 
中枢に ある エレ ぺ_ 9 です。 

操作 5- お 3 いおって ゎン 9 ン 

上な 下な を擋定 g る だけで 1 
ら 8晴5 で gffl に 移動し 

て ぐれます。 ただし. AC! の 

K ァの 開け ffl め を 忘 n ない 
うに。 




. 二 こ は 6 階. 十字路の B0 に 
やって きました。 アド ベンチ 
や一 . ゲーム を プレイす ると 

さほ. いつで ち 紙と as を 用 

« して 7 ツプを 塞いて いなな 

けれ ぱ なりません。 だって， 
いちし、 ち S の 巾に 竟 えてし 
ら 大変です し， 7' ソプを 霧ぐ 

ことが 解 as への 1 S の 近麄に 
なるな 5 です。 ェ' ン. マップ 
の 塞 さな etf ねなら ない 7 そ 




れ じゃあ. J§s リに ゆ」 として ホ 
ワイ 卜 - ペース 6ie の フップ 
せて おき まし <f ラ。 この 
« ^は？ 睹"^8隨 まで 猶ご 
とに 分か む ている の 7：, 7 ッ 
プはゎ と «» に 塵け ると 思 
います。 あな. = も 自分て BU 
てみ てぐ ださい ネゾ 



ゲ— 



「ジ で ジャジ や ーン. ジゃ 

ンジ ヤーン， 穴気國 突入」 T 
V(3)f9j のナレ —シコ 二が 7? セ 
ッ卜 ■ テープな 5 流 ォ—: てき ま 
す。 効缨 つ JSO. 'り 
コンの ifi 面に こう も 丁- r—,T73 
1 と タイト. し を 土し ひつ. ラポ 
1 一 卜さ ち—'' ろい ろ やって < 
1れ ます ネェ。 



樓 Kl#t 士 カン ダム H 

for FM-r PC-8801 
by ラ ホー K«) 



翔べ! ガン ダム 



山 下 章 

ベー マ;:/ 釅集部 マイコン ルームに て …一 。 

山 下： 「コン チヮ一 'ソス 合 ね せに さました ゾ」 
編， 彩： 「アツ. 山 下さん きて らっしゃつ E ん ですな？ こ 

り や フッド ■ タイミング/ 撲£ ち 翔べ ゾ ガン ダ厶ガ 解 

けなし\で困って^5んですョ」 
山 下 ： 「それならち ようどい い。 ボヮの 友人の 松 永 君 も い 

つし よに きて るなら. この 場で ゲ一厶 を 解いて しまい 

ましよ ラ_； 

彩： 「エツ. 今す ぐ 解い 5 やうの I "V^ ッ タネ」 
編集長： 「それじゃ， ゆつ ぐり 親 敷 するとしょう」 
編 ♦ 影： そう'.. よう . '—そうしょう/ 




さあ， ヌ^ロの m 屋 なら ゲ 
—厶ス 夕 一 卜です。 ます はい 

ろい ろ^ を L CO K してみ 

ましよ これ は; ド ベンチ 

や一 ゲ一 ij の 墨 本です。 m> 

i に は 3S ちしろ い WW のって 

いま g ョ。 



「大 mm^A?5 ゾ.' 深: '…- 」 
(影 ： ヮリ. 白 石 冬 美 さんの 

^^99) この プー^に は 白 
石さん か 》の)《3!) 出 IS をして 
いるんで す。 なン ダ^ ■ っヌ 
ンの 人は必 B です 3 ' 〔ゲー 

ス卜 一' リー 上. 解説な マ 二 
P ック になって いるの はお 許 
しの ほど を） 



IMI 



;n ワイ 卜 . ベース 内に は. 
乗組員の »fi まりす る 居住 区 
というと ころがあります。 P 
乙 □ の aas ち ここの 一画に あ 
るんで す。 ビー. ビ一. ビー 

ッ /» の 軟« だ^ づ I —き E 

という 警報-' ャリ, e り'... t' 'め まし 
た。 さあ， フ/」 □ である あな 
e は 急がねば なりません。 



口 



ホ ワイ 卜 . へ'一 スの瞎 を^ 



ほに 達し ■ さ =7. リ. —'—のり 
フ卜 'ブ リップで おいと 行け 

'ない 場^ あある ので. は 

使って みる 必要が ありそうで 




ァ卜' ベンチ や 一を はじめる 

Si にシ S ユレ ーシ 3 ン • ゲー 

； を プレイす る；: とがで きま 
す。 これ はやって ちゥら な < 
て いいんで すが， 慎れ てお 
かないと 後で ザヮ との 載 13 の 
ときに 大ぁ わて する ことにな 
つてし まい^す。 



レず、 



ゴ チヤ ゴ チヤと 箱 サ» い— 

あ つ ま g. ■'- ''ズ 



つ e のに ネ ン らお， '二れ 
の 中には なぜ ft つ. ポー 
ゲー^の 箱ち まざ フて いるん 



4 



.IV ンィ卜 スース の 中に おる 

ffi 房. ここ もけ つこう 有名て 

す C プライ 卜に 反 し:^ ヌ^ 
□ は 何回も ここに « じ：: めら 
むてし まいます し. あの セィ 
ラ？^ ん でさえ 入った ごと な あ 

るんで す。 




そう そラ， この アド ベンチ 
■P — ■ ゲー^の 目的 は アム 口 
び必 要な 物 を つてが ンダ乙 
に 業り こむ ことなんで 3。 必 
要な とは柯 なのな？ それ は 
あな e 自身の » で 胃す るし 

なありません。 でも. こ な 
らなン ダ/」 で 宇宙に A び *g 

h で 3 " ら - -, 

'ァ乙 Q.'USC: ん なと こ 
ろで 何 をして るん 'だ/」 16 の 
一 g 上に ある メイン • フ' リツ 
ジに X： がると， 突如 プライド 
にどな ゥ つけられて しまい ま 
した。 柯 もこん な 1こ きつく 怒 
ら なぐ S つて I 亿'' のに '一.' 。 



この 'プー 乙 ほ J ーゾ 版し しし 
りに はフ ラフィック を 描ぐ の 
がけつ ごう ffi いんです よ。 て 
ち 給 を fg いている とさに 画面 
を;^ し ている の は だな。 
どうやってお を »<© な. そ 
れを 見る のち ァ K ベン チヤ一 
- プー 乙の 楽しみの 一つな の 

に。 ここ は 主 eg 発射台です。 




ここ ほ T V に ほあ^り g 場 
しだ こ <；： のない サ プ-プ I リツ 
ジ です。 メイン' プ リッジが 

SS ぴ |«?¥で 使えな ぐな つ;； と 

き， フライ 卜 かこ こで 指! f を 
こる 二 こな るんで しょう。 
でち 今 (さ 人つ？ 一人い まさん。 



ここ は 4 階の 後 gBS サイ J し 
■ ルーム。 H 際の 市 ワイ 卜 - 
ペースの 設定に ち £づ いて 5i 
If に 再現して あります。 あれ 
9 載隨^ なのに だれもい ない 

つてい うの は ig かズカ シィて 
すネ。 



'― 7 ソム □/ マシンな ンを 
» して <れ/」 ハヤ 卜が QU ん 
でい ます。 でも， プレイ や一 
は ニニで ほ柯 もす る ことが で 
きません。 M や 卜に マシン ■ 
がンを S すと <9 な 大切な W 報 
を 教えて ぐれる， といつ よ 
な ス!" ^一 'ジ 一の ふぐら み を 
つけて ほし かつ ナヌ。 



CHECKER FLAG 

もど s 羅 ： さ m 、に 書い 

て ある' ブラフ イツ ヮ だね 一。 
色 もし I いし 描<(0 もまし ' 'し。 

編集長： TV を 見て るみ C い 
であき ません «0 DrD: うむ. 

きっと かなり な プラ フィ 

ッヮ ■ ツー. "し' を 使って いるん 

に ろう。 



なン ■ キヤノンの 操 WES^ 
ィ ■ シ デン- _ニ^5ニゃしな 
がら 人の こ t を 見 わがって 氕 
持? 5 の 悪い ゃッ だな/でも， 
彼ち 大箏な キャラクターの 1 

人で g' まだ， » に は あのだ 

ンぺし 一 か 見えて い S す。 



ホ ワイ 卜 - ペースに は， 当然 
台 m や' あに: ぎ iJc S! 尾の il ん 

中には "^きな —ス 

ご 7 ド ベンチャー . プ 

一二 ' 《1|，^1:，,ラ勒 しな 



！: r^-^Tt. 



ここ ほ,' 1、'— ノ 1 ト ■ 、ース I こ 
香りく む 上 ちの g 住 区で 
も 壁に まって おる ポー 卜' に 
は 「フライ 卜' メタ」 と 重い 
て あり 5 す 《 人 (Doa に 勝手 

C 入る の ほよ <：» り ま ん。 
おや. 床 1385 て' V 'る これ は 

何；？ 



懍 ほこの 画面 を 見て ® 動し 
てし まい a した。 /r ンタ し' 

フ ァ ンの 中で ち 38 るノ 、の 少な 

い.. あの;? イナ一 な ジョブ- 

ジ 3 ンな耋 と黌 » している 

ので 3 れま ごの ソフ卜 

はほん C ラ 二 ァの人 だち 

に ょ了て*^^られ^んで30。 







:- J , ゾ d こ t は^に 
せ g*. それでいて 人の 心 を 思 
いわる のガ 上手な 彼 一 -しな 

そんな 彼ち 地球に 着し 

e 後. 卜'」 プ) レ' ド/^ の 
を 受けて 《£ 死して しまう ので 
す。 




ホ ワイ 卜 ■ ベースの 中には 
霊 力 を まるつ きゥ 無視で きる 
フ ラビ テーシ ヨン • プ0 ッヮ 
という 区 » があります。 ここ 
の 趣 下ほジ エツ 卜 ■ コース タ 
—の シゃ卜 Hz - レープの よう 
に 円 を 描い, てい るんで す。 ま 
t (SHi こ は 欠; ない isa 
S もこ こに ありま 3。 



架 して アム □ の 本当の, 冗 
人 は フ ラっ ボウなん でし * う 

13. セ イラさん なんでしょう 
な？：: の に 問して はファ 
ンの 見 ガスき <ニ つに 分な 
む ると 班い ます。 « なに サイ 

^^7にぃ^：!ろは. フ ラフが 

ア^ □ のな ール - フレンドで 
しだ。 （次へ) lfi<) 



でち 長し 、戦争の 中で ァ /」□ 
は イラに 魅な r: てし' きます、 
mm. シゃァ が t? イラに a 

つ C 「ァ つてい る 
ゾ」 といろ S 業 は その 象 85 な 
のです。 疆 後に Pi_»0 は 「《 

の 55 きな フラウ ポゥ J と S う 

©です^^ に その 一 3 で 
解沃 する 罔 箱な のでしょう"。 



(ffi の li き） 谩に はそう は 
思えません。 ァ; ^口に t つて 
t イラ は 理想 0^. 人 像で あ >0 
フラウ は 現実の 身 人 だ 
つ だのです。 e^T'oSJ.m 

75 乙 口な ど 5 らの STi を 8 ん 
でち ぉガ しくない と 僕 は頃ラ 
のです。 みなさんの 恚見 をお 
B がせぐ ださい。 



國 

しんこ, 5 KB 丄にリ 'な'、 し こ-' 
さっきと 多少 ルールが ちかい 
ます。 ff* ひか ラ ドッブの « 隊 
を ジャンプ をラ まく 利闲 して 
して 下さ レ\0 E だし • ジ 
ゃン— してい' る閻は 5g うよう 

cr. --. ―. 「 ミ うので 
注 g 




「はなっ£^*, シワァ ノ J 
シャァ に 裏 tZ)5 れ e ことに SI 

<3 いた？ r,i レマ は. 絶 oil しなが 
らホフィ卜 'ぺ— スぺ.^5当^5 

りしょう とします 0「 シノン 2 

国に. ^*F.T' -- ―' ゆけ 
お-—. I ■ 



栗る め I こ 众7ッキ"\<：^って 

きまし; Co こ n なら 宇 苗へ? R 
ひ 出す rxrc3tf, もちろん 
ァレと フレほ ft つてい ますよ 
ね？ つて S レ 、のに ガ ン 9 し 
に 乗つ 5 ゎラ と. こと 
にな *0 きす ョ。 




. プー 乙に なつます。 « 面 は 

g になり 5 し^。 m の "rm 

擎空 B が B つてい るので. あ 
な £ の 晚で見 承に COOS けて 

<;^「.1'-',。 ま d "は. ！ ft 明 をよ 

ぐ --- '' 



「た. ffi/J-JEO-u '一-- J 
n5 ッと ため 恩 をつ 0" ライ 卜。 
「ジ乙 口. よぐ やった ぞ。 市 
フノ 卜. ベ— スぺち ど るんだ J 

ズ乂 テ- 卜ゥ， 35 な S はついに 
M 動 敷 て ガン ダム n 「翔べ.' 

TT— --. W えお:. ハ てす.' 



-パ， V-.'TM き 5〃《 の リア 
JL-y-i: ■ ■ - • ン ヨン 
.ゲ 一,— - -I じ * り 
まも ます ほシや 'ノリ ーガ開 
ききる まで ni) を なせて 

いて <； &さレ 




ォ • mm. ちま-ひ' を. き 3 ベる 2 
人， そラ. 木馬 しす 、フィ 卜 - 
ペース） の «s に 失敗し だシ 
ゃアは 1 し アメリカ にいる 友人 

の 7? ル 7 に » 助 を 求め だので 
す。 この ガル マ こそ だジ オン 
公王デ ギン - サビの B 子 
なのです。 



漏 




に-, しこに 小 '力 阁 を:^ つて « 
o ザクに 接近して い <。 これ 

はまる で 3i)e 元 路 だな あ。 
そう そラ， ガウ や ドッブち と 
きどき 與 れ るなら » をつ けな 
いと ネ。 ぜぃ Jg<€S えば' 
もう 5 よつ と 16を«<ス ビー 
ドを J: げて ほし かつ E ナ。 



予 告 



はじめは レーダ一 - スヮリ 
—ンを 見て 戦讕 体制 を 整え ま 
す。 レー 5^ —の tJJ 失が ガン ダ 
し 白 な 75 ワイ 卜 - ベース, 
^点が ザフ です。 ホっィ 卜 ■ 
ベース ガ攻擎 され ない う 5 に, 
ザ ヮと接 « する のがべ ス 卜で 
しよう。 



j^Z ガン タム 



さあ， こんど は 第 'm 

ベ/ガン ダ △」 です。 ；!{： ァメ 

I リカに 頃 下し たホ ワイ 卜-ベ 
ースを e つて， ガル マの 1 隊 
が攻擎 をし なけて きました =• 

再 ひ リア 'シ ミュレ 
—シ ヨン • ゲームに 入り ま 3。 




' ガ j し マ. S こえて し 'たら 

君の 生まれの 不幸 を K うがい I 
い。 君 はいい 友 入 どつ e ガ， ' 
君の父上がぃけなレ^^：^ょ」 , 

ザビ 家に 《 籠 を StB しだ シゃ 

ァは， バル マ をヮナ におと し . 
い; n まし だ。 ガル マの 桑る ガ 
ゥを < ^ざと 市 ワイ 卜 ■ ペース 
の 主 55 の ffil ご 出した のです。 



ァ厶 □ 脱走 



こ ij- つ フ 「-. こ 15 お tL レ. ズ フクな つい' て 

います。 なんと 次 作な ンダ; 「ァ 脱走」 
の 予告 » なんです。 この ガンダ^ • シリーズ 

は 全 5 作になる そうで. TV の? J ンダ^ を完 
全に パソコン 化し うそうですなら. みな 
きん 期待して ましょう ネ。 iSi* に ■ 面孅 彩に 
協刀して<れだ中村さんに2^^©380 

P.S. &に 解けな し V アド ベンチ や一 ■ ゲ一 L 

はない/ 



讀 1^ 



ffl 面 は S わって SKKt — K に 
なります。 ここて は あな: e な 
だン ダ^の さ ま ざ S な武 S を 
IE 使して， プクを «« しなけ 

■n ばな りません。 ハイ パ一 - 
バズーカ. パル 5* ン es. ガン 
g し ■ シ一 1 レドの 他に なンタ 

し - ！ \ ン マー も 使えます。 



愛し' JJ セ イラさん， 

見 舉ザヮ を e« して 大 突入 
に 成 はする と. このす ばらし 
い グラフィック ffis がで てき 
ま g。 ヮな みに 溪 はこの プー 
/^aM' で この 給が 1 s« さ輦 

(松 永 ： 虔 ち》 編 ： 55 ろ 
ん #も》 輦纖集 長 ： ^ も 
»彩 ： g (寸 るち 九' tf»，》 警、 



プロ レス リ ング ゲーム セ力 



APPOOOH 



HOW 
TO 
PLAY 



コイン 投入 後. 8 人 
の レスラーの リストが 
でます. そして. レバ 
—で レスラー を 選んで 



選 んた' レス ラ 
■ ^パ一 て 8 方 
三つの ポタン 



by 新 井 政治 




選択 時に 横に ミ 
る g 分の 持ち 自 
由に 相手に か （ 
がで さます， < 
かまる と. 当 *p|s 手 力 
技 を かけて き 
—ムは 3 分閒 3 本 勝負で i t われ 
したがって 2 本 ち 3；れ 【； t. 
が 量 場し ます しかし ネ- 



BABU 300 し B5 


ココ ナッツ' クラッシュ 


fS は * いか あ i リ 


はない しかし 


相芊 になる £S 近 《t が 《 くな も.. 


INOKE 240LBS 


髓 新り 


f£fl '多 く 《 いか 体力の ない * が-; 2 さ 所： 


TIGER 200LBS 


U — リング' ソ バット 




- アタックな どの 空 


中 W,£ か あ 4 か， や 1 


リ 二れ （• 体力かない 


U.UMA 240 し BS 


竹刀 突き 



W さ 零 



18 手に すると « 次 ラウ ン 
のて 手 « い 場外 #i が « い 



>r— ゲン 
HoGEN 



3I0LBS アツ 7 ス 'ポン 一 



ft 久カは 一 

« が 多い 



BUCHI 310 し BSl 




左 もに を R つて、' る lift に « 外に 下リて 

て * せば "^す 4 レスラー. 



HANSON 300LBS ウェスタン. ラリアット 



リ 体力が しかし ウェス: 
アツ トは 》 力な «« 力 を i 寺つ 



自分の 体重 を 用し 

ターン 作成 可 



»§ 手 を in した it. 遣 W 攻擎 力' て' き i 

バタ一 ン 作成 可 W 



隠れ 技 




-の 技の リ ス ト に 1 

！ かた を 知られて いない 枝が あ に 

r, これから その 技の一 部の や り かた $ 
. 、てお きま す- _ 



ほ 文 キック 




ローブに 撮って. もどって く る 相 
手 を体ス レス レの ところ T^g) 


フライング *ポ ディ- 
ア タック 


タイガー 


ト ッブ ロープ 最上 段から ig) 


ネック • /、ン ギン グ 


ィ 7 ンッ 


— プに摄 つて; 


凶 》 攻擎 


ブッチ 一 


へッ ド0 フクの 体) M 力、 ら (g) 


嶋 みつき 


ブッチ 一 





レ ド ポタン バン チポタ ：■ 





I 



(相手 か恻れ ている と さ 



(相手 か 31] れて 



(相手 を こ してから） 



H— P (相 手 を 起 二 
投け fft はす 方向に レ 
を ffl して かり） 



ロープに 據も 相手 を 13 こして LP 



S 二し かた ' 攻撃 》W 



1; これらの 基本 技 を 全 
と はか？ り ません- 




闺 者 リングアウト 


相手が リングアウト 


フォール 勝ち 


2 本 取る と 


500 点 


1000 点 


2000 点 


3000 点 



HIGH TECHNIC 



フライング • 
ニー ドロップ 



ローブ パンチ 

(ジャイアンツ 用） 



リバース ， 

(全 レスラー 用） J 




や S 



パン をの そく もの 

3 て， リ ング 上部の 左右の トツ フ a 
-ブ 最上 段に のぼり. あらかじめ タメ 
-ジ ■ スター を 赤に する までいた めつ 
1. 射程 距離 内に たおして おけば' あ 
は キック • ポタン を 押す だけで 二 — 
ドロップ を 落とせる。 



？ ハンチ ポタン を 
, タ イミ ングょ く パンチ を 打つ 





す 二と かで きる •• たた' し. 赤の * 合 は 
90% 以上 ム リ だが 最後まで あ きらめな 
い 二と.. 方-; 去 は レバ一 を 相手 側に たお 
し， パンチ ポタンで 返す 



リバース 2 

(バック 'ト' n ツプを 持って いる レスラ- 用） 




■J プで 返す ことか 
できる， Si 次 ラウ 

ンド では むずかしい： レバ一 を 自分 側 
にたお し パンチ ポタンで 返せる. 

ボ ティ 'アタック 

(ジャイアンツ 用） 



ま， が 



は 相手が 自分に 当 

たるの を 待った-けて K なかなか 強 
力な ヮザ. 

AHI クゾセ 'ミサイル IB 文キ' 力 

(シャイ アン ッ用） 

相手 を □— ブ に 



ろ （自分の 



レ のと 二ろ） でキ 
ック ポタン を 押す と 片足 だけ 前に だし 
て 18 文 キンクと なる 

ダイ L/^NiB 新り 

(イノ ケ用） 

試 台 か は じ ま つた 直後に 突つ こんて 
く る 相手の タイ ミン グを見 はからって 
いきなり 延 IS 斬り をし かける 技 タイ 
ミン グが むずかしいた-けに 強力て ある 





machine 
inform 



ブル ドッキング A ツ KQ 力 



(全 レスラー 用） 

相手と 組合つ 



を 押してい る だけ 
でか かる また， 
キック ポタンで 好 
きな ときに マットに たたきつける 二と 

かてき る しかし， 3 ラウ ント 以降 か 
らバッ ク- ドロップ をく らう 可能性 大,. 




時間 差 ボン 八 一 

(ホーケン 用） 



ブル ドッキング 'ゃ随 




(全 レスラー 用） 




ハー をし かけよ うとす ると. 
かキ ック の姿努 て一 S 止ま I 
瞬間 アツ クス ■ ポンバ 一て， 
れる という 変わった 技 ま/ 
ン' ラ リア';/ 卜ても 可能 



卜に 相手 を, 突させる こ とがて きる 

サンドイッチ 攻擊 

(ジャイアンツ 用） 



鉄柱, 鉄栅 攻撃 

f 全 レスラー 用） 



相手 を 右下 また 
は 左下の コーナ一 



—ジを 与えて ある 




相手 を 場外へ;？ 



を 立た せて 錢柱ま 



きつける こと かて 

は! 51| れ ている 相手の 接 
： ころまで 自分 を 動かし. レバ一 を 
す そうすると 相手 を 起こす 二 



自分の 体に ぶっかり. さ らに 下 
二 はねかえって タメ一 シを倍 化 と かてき るの て， パンチ ポタン を 押し 



させる ことができ 3 



て 相手 を投 けれ は 'よ! • 




八 イス コア i ま アドバイス _ 




き 次 ラウンドの はじめは. キックて 
タメ 一ジを 与えて， さらに ダメージ. 
スターが 赤になる まで 「起 二して はキ 
フク. 起 二 して は キック J を *| けて. 
と どめ は エル ポー や 二一 ドロ ッ ブ また 
は 大技で フ ォ 一ル する のがよ い,. 



二 ちらが 技 を かけた 後. 相手が 中央 

の ほうに 逃け だす ことがあ るが. li つ 
てはいけ ない r あれ は：： ちら を リング 
中央に さそい 二んで いるの た. 同 一 s 
線 上に ならべた ければ. 場外に おりて 
また 上がれば 0K, 相手の ベースに 乗 
つて は タメです よ 




L 城 こ う じ 

-て 形態 可変 ¥tM メカ — A 



rm (白 ft* タイプ） と 空中 形雜 （ェ 

ァ タイプ） とに 使い分けて，", 、• ルス 

• レーザー— 及 ひ '—ビッグバン （襄密 

度; f3 IS エネ ルキ一 ) '• て, « を 被 01 しな 
から 要塞 "シ ズィ リ アム" をめ 

さ して it んて 行 きま す 

ケーム Mteft, 画 a はます uj 系をバ 
ックに 平^から スタートし， イクス ぺ 

ルは 白兵 》t タイ 7 と なって い J す-, パ 
ルス' レーサー を 3 方向 (：：» ち 分けて 

« を被壤 して く た さ い バル ス . レー 

サー • * タ ンを -"5 し ^*」け i と坡植 力の 



ともて さま f 'i 上に;!； ると さは シャ 

ンプ' ホ タン を 押し HI けて く ださい。 
エア □ タイプに 変形し 空中 飛行 を はじ 
めます 

： 毎 上の つぎは 面に 移ります ■:. 
再度; 每 上に 出た 後. S.T 



^«i±fS^ 出ます 宇宙て は 浮遊 大 ほて 《*. 



た Uk, 宇宙 3>; ftsa 
W 瘦 動赛霎 シス ィ リア ムを «« して 任 

！^宪了と なリ ま す 

■ プロローグ 

i. 暨 2701 年， 地 は iifii は. ^imm 

S 特殊 《 甲 gifi 団 （惑 g ザ ナック Z AN 
A K を 本拠地と する） の 反 St によ リ総 

をう けた- 

半 « « 状 S に い >i まれた 地球 邦 

は. ザ ナック まの 9? 殊 兵器に 杭す る 
へく， かねてから Mft 中で. 当時 試作 

fSSg にあった. 形 ® 可 3:«iM メカ '-ィ 
クス ヘル-— の MS をき いた- 

3 i しに. » しくな つてく るサ ナック 
象-の 1义» に 耐え かねた 地球 i* 邦 はま た 
未完成の 状態に あった - イクス ペル" 
を出擎 させる こと を 決 きし. ハイ 口 ノ 
ト として. 形 S 可 §f 兵器の? 者て あ 
り 当時 連 邦: S 中 おても あった 女性 夏 人 
クラウ ティア イクスべ リーナ を 起用 
する 二と になった ので ある 

ザ ナック 草 aui のた め. クラウ デ < 

ァを ft せた —イクス ベル. エア n タイ 
フ— が ttt 場に 向かって 




■7 "ク ニック 

せの 場合. シャン フは勤 作が 大 
さく 危? « をと もな うので あま リ 多用 し 
ないように する J た. 常に 面面 中央 
あたりに 位醒 している と 追い つめられ 
に く く 安全で ある, 

S. T. Y と tt ぅ壜 台に (JS. T. Y に 
合わせて イクス ペル を 上下 させ （常に 
S. T . Y の 回お 砲 面に 位鼸 する） 
正面 に 向かって ピソ グ バン を « ち 33^ け 
ると よい 

スト ラト ス' フライヤが 出現した 場 
合 は （待に 地上に おいて は） H 初の IS 
ほ を レバ一 . コント a —ル てう i く か 
わし. つ ざの 《» に 向かって タイ ミン 
グ S く ビッグバン を 》 つと 一度に 倒す 
ことが てきる： 

へ ウラム 及 ひ ザ ビラム は 主に 画面 右 
上から 出現す るた め. その 方向に バル 
ス ■ レーザー を擎ち ける と 敵 か 禅 を 
発射す る 前にす ベて fflj す 二と がで きる,， 

宇宙の シーンで は 大陸で エネルギー 
- コア を できるだけ 多く 取り. ェ ネル 

r— を 100 にして おさ. 大陸から 宇宙 

： く W に 出る ときには 地上 形 想の まま 飛 
ひ 出し. その あとに エア □ タイプに ず 

开 5 させる， そうすると エネルギーが 100 

つつ 状 51 で ロック される ため. その 先て 

ンズ イリ アム を 倒 したと さ に 100, 000. き 
： 1000 点 X 100) の 最高 31 点 を 得る 二と 

つ: でさる . 

ギルダと コスモ キル ダの は 
きま ゥ ている が. 出現 g 後に けて た 
たき ま とすと »10 櫬の編 ft が 出て く る 



▼ 海 上ス レス レに 飛行 中の 1 ) 

M S<i« メ 力 AESO-SOLDIER HAS1 S'lXPE し 
HIGHT/6,91m DRY WEIGHT .' ij.bt 
ARMAMENT/IOSmm BEAM-CANON 

ザ ナック 直の 兵 H に iit 抗 
する ために SSiiMJt した 多目的 形 Ig 可 

メカ. 

二れ は HESS の itM« に SftW 用 a ボ 
ッ トの «鄞 をフ ラス した もので HS に 
££■ じて 地上 形够と 空 中形 S を！ *| 
る 二 t かで さ る. 

して iob™ ビーム. キヤ. 
S«. また バべ al 
ンの *1 射 も 

ま た イクスべ) レは大 9\圈 離 
入 ft 力 蘸ぃ ため 宇 聞に 出る た 




キャラクタ — 刀 オメ-ジョン 



ビッグバン 〔BIG BAN] 



10 



サ ナック 大 S« の if 甲に 使われて いる バ ベロ は 170 E Mfc の I ネ 
V キーに 附 える- バぺ ロを擎 はくた めに は. バル ス- レーザー を— 時 
ft に 口 'ゥ し T^ffi て I 乙 UM/K E L のず Bt 与え. エネルギー 自 S 
«« をお こさせ B 郸值の 120 
や 6 に * したと さ， 内 » は 300 
D E M 以上 £ な るので， □ -； 
ク を解餘 し. 残 エネルギーに 
よ り 射され も; «密《««ェ 
ネル ギ一 'ビッ グバ ン— を 用 
ぃる必 鋈が ある， 






ニゼム (NIZEMU) IOOdIs 

I ネル キ' 一 ■ 力 一トリ -. 
ジ弾， イクス ペル を K« 

する に 十分な 《 力 を 持- 

ァェ □ ン t AERON] … 1 OOpts 

地 a にたた' よ う, 享 ifias, 
重力 された ft きに 
は-, ±«fr» する。 

スト ラ トス' プライア (Sto'atosBrie')'''l(»pU 
カー ョし ± I > の 《5 に 生 《 する S«J«» 
お 生 W. レ ' ブ ライアに サイコ. コント 
ロール ■ ュニッ ト を 装» した 生 tt 兵 《. 
イク ペルに 体 S リを してく る 



アール ズィー 【RZ]''.IOOo い 

ビグの a 良 S 水中 什《 
の？ ffi を (5 つ. ，s 中に « 
み， イクス ベル を) a» す 



《 



キル ダ (GUILOA] 

« 人 樣. awswi 



之 



WBUqi 擎 特に は MS した イクス ペルに 体 

当り をして くる： 

エネルギー. コア 【En»r2y Core]-- lOOpts 

ィ ク ス ベルの ェ^ ？ルギ 一 を 封入した カブ 
セル， 電難 イオン 5* 生に よ リ 地面 近く を 
潔う。 エネルギー ツクょ リ イクス ペル « 

内に » 込まれる， ifflBio ポイント を Mie, 




ビグ (PIG〕* 目的地 雪'' -10001* 

レーター 3 ひ 時 

さらに 地 攻擎 ュニッ V i 

持つ 地 sr. «n 形! K で 接 1& す 

ると 上って く る 

へヴ ラム [HEVRAMh'lOOpts 

震せ M«, tf 性 飛行 S 魔 を 

ち 飛行す る， 二 ゼムを « 射し 



(HELA] 




%3 



ミラ一 ジュ (MRASE] 'JOOptS 

亜 空 W 移 iS5y?E 擎 ュニソ 
ト 突然 空中に 出現し 二 
ゼムを 発射して く るの て 
回 it がむ すかしい， 

サ h 'テム. ュル ヮ Tisf Olttts 
(«QfXB» ，霣の 

» 甲 は サムの ため ビッ 
グ バンて 不能 
回 の A パ ベロ リ 
用いて いるた め. S ： 
Y の ウィーク • ポィ ン 

ム， キム を 16 射して く 



J R R — 21 を 使用した ギ 
レダの 宇宙 《仕《. 



ピスク tB,SK)iBJC«ai'''，OOD は 

光子 tmiK ライルに よ り 

クょ り 運ばれた ァステ a 

* 外で 投！ a され;！ 下して 
下す るので; ±寒 コ 




OC., 

■lOOOpts 



ド 用に Wife された'、 -ぺ aJS 甲 W 車. 
一は ffiU されて いるが. *£ 射の =1 
否 は 未だ ilB されて いない. 

サンド' ウォー カー [Sand*alker)''-MOpts 



ブレム 砂漢に E 釅 された 全天 《 性 機 ft 费 

骞, g 甲に バぺ a を 用いて いるた め バル 
ス ■ レーザー では W« 不 111。 3lffi に は;？ 
ッ ト も «« されて いる- 



3Xt-7-XMCi>i>noBas>v!1in-!W»lt 

H A 5S!i« 応 の大氕 

團隱说 用 バヮ一 ■ ュニッ ト. 

のた め ド '/キング 
- コント — ラが され 
ていないので 手 動での ド ッ 
キング か 必晏， 



ワイ バーン (WYVERN] 200pt& 
重爆 《« 裹《 で し. ィ 

クス ベルめ がけて 下 a に S 鱅 

した ブラスタ一 を 31 とす， 





ジズ イリ アム (GlZlLlUM)'''IMOpt» 

サ" T / ク攻摯 師団の 母船と 
なる ザ ム« 甲 を 
» 用して いるた め B さはに 
ぶ い， 中心 »の コア 以外 は 
ビッグバン にも 謝え 4, 



ザ ナック 塁の 第 2«g 




会議での 一き 



X やろうせ.' J m^cnii>m 



つ > けから あえて 轚 しい 榷 1«| ft' を 採 ft! 
したので すが， ゲーム 性が なかなか 
出ず 最終的に 20 以 1. の キャラが ポプ. 
« 更にな り ま した。 
コ' 奥はド ダイに jfe つた グ 7 もいた ので 



飛行機. 地に, 



- ム で 'ノ - 



■ も JTilfi の 2 倍 



ず 一と h 界 して 

""どう したの？」 



テス ト 中の ある 日 
いる 人が いました 
r 宇宙へ 行こうと 思って …… J 
ま ぎれ に 「ィ ク スペルの メイ ン 
ン ジン だけ じ や 引力 園 離 Ifi はム 



ゲーム 力 (進む と ビス ケッ 卜が 落ちて 

きます 力、 寞は 遊星 壜 なのです。 
：； イクス ペルの 色. 青 は' A- は H0 

ND A の ヮ一ク スカラーです： 
： フォー メ一シ 3 ン 2 の rz」 は 開 

始， Z 饭の 味なので す。 



► 才マケ r ： S. T. Y の攻擎 をよ 【- 

るとの ゥヮサ が あり ます， 



、ると ゲームが 進みません。 永久 パターン 防止 策が 入つ 



► 才マケ 2^ ： 



.、虱» が 突然 出て く 



シーン 1: ニューヨーク 





j^HA M mm I^^^B^^ by 小山 淳ー 

IWF スト リ- 

1 \ ' ' ~ T 全世界 を » 台に USB する テ a リスト 



データ イースト 



ぶ /B^ 




これが LX-3 の 
コック ピッ 卜だノ 




■■1 aa-iMSLi "- て- 



全世界 を 》 台に 9SII する テ C 
集団 を 鎖 S すべく 武 g ヘリ， LX 3 

は! 《 通した。 

ニュー 3 — ク， ク ランド キヤ 二 オン, 

,« 上な ど. « はさま さまな 兵 W で W 扰 

してく る。 目 ざす は. チ リスト 集 a 

の 本» 地 r 大要 塞」 市民の 平和 奢 守り 

さるの tt キミ だ 

サンダー ストームの 
ワン ポク ト 
ァ ドク 《イス 



この ゲーム は 非常に 難易度 か « < . 
完成 度 t< とても 良く. 現在の 日本製の 
レ一 ザ 一ディスク 'ゲームで は 最もす 
ぐれた もの だとい えます， シーン は 10 
權 類 あり， 5 面と 10® 以外 は ランダム 
に 出て くるよう にで きます が. 普通 は 
KgS かき まっています 



に 



非常にかん たんな のて 何も 言う 二 と 
はないで しょう：. 場所 は 米国 ニュ一 三 

—ク ビルの 谷 M の 飛行 力に 感動 





シーン 3:}'ig 




シーン 5: 小 



、け J リ machine 
inform 




シーン 4: イースター, (5 



ニュ一 ヨークから一 fe して 山岳地帯 

ii ヘリ コ フタ 一は 弱い のて' すが 砲台が 
山の M からでて くるので ちょっと むす 
かしい.. 最初の 砲台で どうしても 死ぬ 

照 * を 真中 あたり にして^^ち. 
？ク かで たら ミサイル を一 発 I？ ち 込め 




二の 面 は 前半の 山 4. 難所て す ス 
一 ト してす ぐ 雲の 中から 敵が 出て き 
確実に 場所 を 覚える よ - 
* の 要塞の 中に 入り， 
つつけ てから 何もない と 思 ■： 
折せ ぬよう に • S からい きなり 砲台が 
' リアで きたら 十分 喜ん 






シーン 7: 贿 



シーン 8: ジャングル 





machine 




きなり 出て くる 二と が 多く， 
しれません が， 今までの テ 
ク ニック を 使えば そんなに やられ ませ 
に-. 後半の 油田 基地 もかん たんです の 
て 心配す る こ と はあり ません- 



、リコ ブタを 追って 洞 ほの 中 
に 入る のです が， 最初の レバ一 . つ一 

クは iri を <(寸 けて ください „ レバーと ポ 
タン を 同じく らい 使います： It 後の 上 
下. 下 上 は 声に まどわされて 早めに や 
ら ぬよう に/ 



シーン 10: 太 要塞 




何も S えない ほど 雜し 
いきなり 最初の 23 つの 砲台で やられる 
と 思います.. ワクが 小さい ので 正 « に 
素早く しなけ れぱ なりません。 特に » 
しいの は 前半の 四つの 砲台の シーンと 
後半の しゃへい 壁の シーン。 特に 後の 
ほう は. レバーの 素早 さ （もちろん 並 
ではない） を 要求され ます。 



—* はじめの 島の 中から 出て く る 敵 
に は 気を付けて メ： 二の 面の一 部と 7 

面. a 面と 7 面に おがまつ たく 同じ 動 
きをす ると 二ろ があります- タンク を 
* つと 逃け' る ft 物の シーンが かわいい 

です よ Z 




THE END 



ンれを > 




デて 出へ 




J k J h 




ク う ® 5 
か * わの 




. い t コ 





終わる と りの 数 X 3 万点 ポ- 
2 万点し か增 えない 台 で 33 万 ― 31 
(機械が 二つ ある） が 最高点です。 
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1 6809B で 実現した 驚異の 3D グラフィクス. ゲーム 

LROBOT 



アタリ 



Viewpoint 

(視 点） 
フレイ ヤー は 全体の 地形 を 見る ため 
の |« 上からの 視点と. より 萬い 得点が 
得られる 地平 練 上の 視点と を ig 折す る 

ことができ ますく 

Doodle City 

(落會 き 都市） 

ブレイ ヤー は 通常の ゲーム ブレイ か 

楽しの る 他. 二 の Doodle City に 入る 二 
とに よ り. 6809B が 産み だす， 3 D グラ 

フィクスの 世界 を swa る 二と がで き 

ます： そこに は I.ROBOT の グラフ イク 
スの すべて を つかさどる 無 の 創造性 
を 生み出す 世界が 待って います。 



ポッ トは » 魔の S (Devil eyi)# 
色， «, 閉 ほに 飛び^め S , 




-ンを T ベて; 64T 4 と鼂 置の 目 
は»« されます： 



2 年 以上の M 発 を かけて 作られ 
た 過去に W を A ない 裹 性能 3 D グラフ 
イクス， そして エキサイティングな ケ 
—ム 内容。 それ か-この r I , R BO 
Tj t-" 今秋 日本 上 S が 予定され てい 
SATAR I の 自化作 を 紹介して みよ 



LROBOT 




と は どんな 
ゲーム か… 

解説: 見 城こう じ 



Levels 

(レベル） 

ェ イブ をと もな つた 22« 翻の 場面と jK 
キャラクタ なごの 組合わせ により 

を is える レベルが 用意され ています 



DD 




の 目 か 赤い t さに ジャンプす，. 

7ト は Bsl- されて し J います C 



一 Hints 

(ヒント） 

ゲーム フ' レイの ヒン ト が 知り たい 人 

は デモ 画面 及び ケ一ム オーバ一 時の 画 



Red pyramid 

(レッド ピラミッド) 




I machine 
inform 



Space 

(宇 宙） 




3D 画面に 感動 ！ 



テスト ブレイ by 小山 淳ー 



まず， 見た に 絵が キ レイ だと! » 
じる。 そして わけ も わからず ブレイし 
てみ ると. 絵が 3D でなお かつ 速く 動 
くと いうと 二ろ に flSK してし まう.. し 
かも， 視点が 変えられる ことにより. 
自分の 好きな 角度から ゲームが 楽しめ 
る （視点 は. 上下に のみ 変化)， ま 上 か 
ら 見た リ， 水平に してみ たり …… たた' 
し 水平に したと き は， 蟹の うらに 入つ 
てし まう と 自分 （ROBOT) が 見えな く 



なって しまう， しかし 水平に して 面 €r 
ク リ ァ すると スコアが 上がる' 

また. 宇宙に でた ときには. 大 迫力 
でせ まって くる W 石 を うちくだき， ま 

たはよ けながら. テ トラへ トロン を擎 
つてい くの だが， 深追いす ると. 隕石 
にす ぐぶつ かってし ま う 

後の ほうの 面で は， 島 や. 大きい ポ 
—ル， 小さい ポール， サメ などの Stt が 
現われて. じゃま をす る： なんとい つ 



て も 二の ゲーム は. パズル 的な 難しさ， 

そして. 美しい グラフィクス. 大 迫力 
のス ビート-に a 倒されて しまう， そし 
て. つくづく 米国の ゲームの すごさ を 
； S じさせられて しまった。 なにしろ. 

6809B で 3 D を 実現した というの た' ノ 



；): お、 この ゲーム は アタリから 今秋 
も 予定との 二と なので あしから す 《 



ァドべン"^^ 

c 手 塚 一郎 

禁 無断 類似 記事^ 載 _ 



ジャ： 




スト 



二 こ は， ガマ 一べ 王国。 この 国の 王女 r ル 
ィ J が 何者かに さらわれた。 王様 は 病気 
となり， 寝 こんで しまった。 この 話 を 聞 
きつけた 一人の 若者 は 王女 「ルイ」 を 救 
出 するべく ジャングル へと 旅立った。 



1 



ノ 

パ 
广 



ノ 7 

10 

12 
13 

IS 

16 
17 

18 

19 



(i る 449 ジ " -' ブ蜂 13 穴 に んる 436 

III か-; おれて いる 

ジ "-' ,蜂51 i ボ いて lift る #77 



遊 び か た 
ます n» 号 I を a ます I, すると 今, あなたの いる 状; 兄が 

害 かれて おり， ： 火に， 今， 可能な 動作が 三つ 書かれて いる 
のて その 中て 一 » したい 動作の 後に 畤て 示されて いる 行番 

号へ 行きます そして その n 番号 を^み， 自分の したい ft 作 
を 遇んで ' 二れ のく り 返して ケーム を it めて く た-さい 
ゲーム ' オーバーに なったら 行 番号 1 から 再び スター ト ./ 
；ま） M 係の ない 行 番号の 文 は 絶対 SE ま ないで ください あ 
なた 自身 か 後て つまらない 思い をす S だけです から… 

39 ビ' や * リニ 力ヒシ か IJ あてらし い 



20 あなた: よ 



40 



"1 か',' れ ている 


c] 


ソゥ け'， 'た そ-辟 28 


,/,し かける 蜂 120 




ジ ヤン /#U0 ネぃて;)^る《»52 


22 


二; 


41 プチ 1 , あなた は" 1 '-: きにな 


H め に か ある 




は N! える ぞ」„ 


'て^んて し ま， た 








3uf や ft る #93 3 口 f や ない 






ン にん fli 時 は 


23 


わ 5 * か ある 


42 '、キ ■ ' -k 姊 


しかし. あなた は スキを ^_て, もけ 




* や-飲む #17 *： やれ t ない 畴 87 


#116 


み, た 


だ し た 蜂 M 


9 邐 


あれ '' - スタートし た JJ^nlf 


43 あな'' -'は 卜- ,t'、 iiifi 


しかし I： ん 力 fit 力 （ ！t いため， t た 










つか ま- , て しま -. た "》118 


AC 


コ ■ 7 'I , . -i まい, ^90 


44 - ' ' や . た.' 


や Z つけた そ- 


あつ ' ^か える ぞ ' 


26 


一-—, わ-つ i<a た …… 


' . 崎 112 




SI へむ く aMO Si へ かない *58 






45 VI にか ひか か ，- ご 




ぁなたは*^されてしま-,た 


27 


ifi 力 'ヽ つに 分かれて いる 


Iflf ，蜂 47 や .：：<1>% 


f る #134 


V— ム • ォ 一 




'r.'^ti;#!02 ひ ん屮ゃ fi ； #88 


46 あなた は 化ん てし ま 




う わ-, ' こ， ちへ たおれて < るぞ 




むへ tr く 蜂 35 






'#41 


90 
CO 




47 あなたに ft されて し 


ま 'ヒ 


II 力 か rti'l にな . たか!: 思, b 




*4*'*127 ,,/ に— ケ ける #104 






ボ(に^*1た*&,*^にぃる -»41 


Z9 


ザサ Z 突 ソパ Hi め t 


48 おお バ に ffi た 蜂 17 




广 


30 


'ひた WW 


49 ヒ てむ i?": そうた 蜂 




た-, 


キ - ' t ' クリ して; s 


SO 「マウ やつ ヒ 逃け > つた そ-. 峰 74 


オイ M-I をして いる ' あなた ！: 
W い た! 11 か i なづ いてく る. 


31 


けて し まった 蜂 111 

1-- キ-— ン ' / 蜂 70 


つ it 
で- 


まてと ヒ かす 


'"い' 《»106 )4 ける 詩 71 ,fi'> < <*91 


32 


しかし i お i リに にっかる の-ご-. 'Ji 


52 イチ テ' ill か'/ ' 


た, 蜂 38 


J ； ' f, なた は 飲み 二 まわ 人-し 




ノ, 山 か, '>ひ きな さわ 

ニノ' t tfj' く 蜂 101 【1』 か .-'ji ； #79 


S3 -u^ . ' -K ii'^n ' 






33 






39 


うわつん t- 人 か? (t ベ さた 


？ てえ'. ひこむ！： する か 1*40 


54 わし は , ト かかわ 


• て いるん じ 


'■■It-* 蜂 9S Aif 4*83 


34 


ギ， あなた は ft い ft さ h て し 


やか. そ 力水 を も * リ 


1 ん か ' _ 


ゆ 




ま . た 


-t.If -5*117 ,Mt ' 


い 


ん ilfi'i 蜂 101 しかける 蜂 5« 






55 't f 1 なが え,'， 


1 てい iiO は 


f>- ."it かヒ 色に) t,- ごいる 蜂 1 ほ 


35 


iCt はすつ ヒ« いている. #89 


あそ—： t: ■:. ' , 蜂 61 




ケ ラケラ / .jj^Yf か く すれて、 て. 


38 


ゴ U J-P f If'; かこん か -. ■： \ '： K 


お 

CO 




あなた は ft ん てし ま ， た 


37 


M を.;， さいで 1_ ま . た 蜂お 


57 その" パ' コゥョ 




き 
. や 


f> なた は ft された 


/、のな 力ん を せれて 


h ら われた 


" 1 十':, 42 VI- 、出ない 崎 W 


38 


f, なた: よ ト — iife へ ifc されて いった 


58 あなた は ヒ う ！: 々ヒん てし i た 


へ -' こえた.. ビン か i'ft ち-: 




•26 






へ W \ 


\ 


\ \ \ 





みんな piJ じ 服 を *i 



60 
61 

63 

64 
BS 




» ァレ ィ $■» て i 岭 6 

「あれ は す- ffi— の ジゥ コゥョ 
= ジン ケ のま-敷 じ や」 蜂 M 
rfl; 器 は W もない。 蜂 126 
こんど はすり か'; X ちている ぞ.， 
ひ •'- わない" *53 ひろう #105 

f. なた は必 で; 4 げた か &ァレ ィ 
か, 「"いため 上 入に つかまった, 蜂 121 
ifi が 三つに 分かれて いる „ 
な へ 行く 蜂 125 » ん 中へ く #94 
むへ 行く 峰 76 

ifi はずつ と 統 いている 畤 132 
ャ'） を 持って いる。 «»99 
トポ一 ン .メ|( りこう までと どかす 
III に ちた， 蜂 43 
川が illt れ てい— る。 その そばに は 人 
きな 木が 立って いる。 
ジャンプ 469 i+ ぐ 
オノで 木 を切リ にす る 498 
あなた は ビス ト ルで «8 たれて 叱ん 

でし まった。 y— ム 'す一 バ一 

あなた は ビス トルで 撃 たれて ん 

でし まった。 ゲーム ■ す一 バ一 

「うわつ 火 炎鬼 だ/ J 蜂 123 

メキメ キ…' 、-キ V / 木が «> でた お 

された。 4 9 

「- i わつ一 J また h /^か-追 つてき た。 

なぜか 鉄ァレ ィが 落ちて いる。 
ひろ ^#14 ひろわない 蜂 M 
シ ャべルか^^ちてぃる， 
ひろう 蜂 ひろわない 蜂 23 
r ィ テテ 足 かつった， 蜂 38 
は 捨てた ピン を ひろって ifi え 



[9' あなた は 炎 人 I 



山 を« り w 




BO 「^をつ けて 行きな され」 蜂 33 

61 この ヘンな 服 は 制 吸だった のか， 

82 「オイ, W をして いる, らぬ 

^か i5 づぃ てく る。 

«ぅ 蜂 106 せけ る #71 

83 「あつ/しまった ダ J ビン を iS とし 

てし まった。 #64 
84 に） わつ/」' A 炎 &だ。 420 

85 こんど はョ ロイ を « た騎 力' 》っ 

てきた。 

峨ぅ #22 せけ る #14， 

86 「うわ--.' 'お 二 ,. 



i J J 兮 のべ一， 




89 
90 
91 

92 
83 

94 
95 

96 

97 
98 

SB 

100 



ひろわない 蜂 63 
ifi に 大きな 穴が あいている- 
ジャンプ 蜂 2 穴に 入る #94 
£ 人 がす わって いる： 
ふ.， Ifi りする しか： f も 455 
'ジ ゥコ ゥョ： ジン ケ 様の 命令た' 
' ¥ く » まれ.,」 

ける 蜂 136 ついて 行く 蜂 59 
ヒ- ' ゥハ SS 然 強い »1 か' 吹いた *73 
「 あれ 7 J £ 入が すわって いる,. 

る #72 as しかける 蜂 30 
—うわ -' / ネズミ の 大群 た / ji»122 
あなた は S されて しまった。 
ゲーム ■ す一"—一 

SJi アレイ か ft いので. またつ かま 
つてし まった,， 蜂 H8 
「それ ヒゃ にしな され」 4101 

W れ るぞ。 蜂92 

あなた は 殺されて し まった。 



> /j 二ん どはョ ィ をめ 
た »i: が 11 つてき た。 
戟 う #137 ける "》129 
101 「うわ-，」 人— X な;^ « [が ある， "MO 

102 「うわ-'/」 十-入 か » つてき た， 

W も 467 ける 4107 *!t-i*99 

103 「うわつ, -I: 人 か » つてき た。 

W る 蜂 135 せげ も 峰 50 1llci*37 

104 「あんた は ルイ I ソズを さがして い 



106 



'火炎 « だ」 



108*1 け-は 武 を f.iF つてい るぞ。 詩 71 

107 'しまった さ 止ま りた-」 #99 

108 M の に ft が ある。 

* ;ia りす る 蜂 90 * を tt む '#25 

IMifl の か * わって いる. 

Adfi'l 蜂 87 «)! る 蜂 48 化る 蜂 17 

llOia か 三つに 分かれて いる 

/,. へ fr く 蜂 103 A ん屮 (—セ く #3 
も-へ むく *66 

111 「やつば,）：： iO: おでう ろつ くの は 

マズィ かな J 

ョ n ィを ぬぐ 蜂 M そのまま 蜂 72 
112 この オノ は) R いので f ふってい ると 
つかれる。 

オノ Srflf-, ていく 蜂お てる #100 

113 「うわつ, 入 さな K« が ある 蜂 12 

114 「うわつ,」 入 か ft つてき た， 

Kt ■) #95 i もけ る 崎61 

115 ヒゥ ' か-ものすごい) t を 出し 



ISgiitilS がな t 

140 ト t — ン' 
蜂 3i 

Ml ォ' か 

峰 128 

148 イチ テ' 

143 'I ィ I- fcA 



■J こう （；！ まで W か") 
く 逃げられない 
Id がつつ た， 蜂 4: 

'とても: ii: しそう 



' ケ M-«£ の&に く。 



-ァ ド ベン チヤ一 「お窟 探 Wtj で. I 30 行 鼓る. '1 の あとの 行 番号がぬ けて いました, 
おわびして， てい 正いた します， 



—— つて ま-す 

本 コーナ 一 《 _の|» 者の }« 橘 * お 》 ちして 
います ていさい は 本 K 事 を »考 にして » 
» 用 1& に 香いて お 4 りく ださい. なお， 内 
g は **6RT'. オリ シナル の ものに かざ リ 
IT あて 先 は rSUPERSo» マ カジン 罐集 » 

ペーパー - r ト' ベン チヤ一) 係です 者 

に は 《1定 の !*« 料 * おしはらい します. 



116 「こんど は大 

117 r' レイ it が 桶 えられて いるの は 



1 18 あなた は 火 ぁぷリ にされ てし まつ ( 
に ゲーム ， ォ一 パ一 ' 
11B ョ B ィ でも ザ i ていれ は—' た 'が. 《 

h なた は m 念 ながら 'i- if の 体で あ f 

る。 *« f 

120 「うわ 7 ダメ だん ■♦s 

121 あ な た は 火 あ ふ' リ の 刑に される こ レ 

122 f て ミか W いか かってき たぞ， 34 

123 ゴす ,.入 を 吐いて きた ぞ， 
124 £ 人 は * な W を くれた ぞ， 

t ら わない ♦ は 7 (^らう 崎 130 

185« くに 允が w える = *18 
128ヒ- スト ルを ， つてき たぞ Z 蜂 8 

127 r うわつ」 大きな が ある， 峰 82 

12g うわつ ゾ J つかまった „ 蜂 47 

129 フゥ. げきった ぞ， "*29 

130 二の 报を どう しょう。 

« る 蜂 113 « ない 詩 は 7 

131 r ギ ャ一 あなた は 》 き e され 



132 ;fl に 大きな 穴 か あいている。 

人 o#l38 ジャンプ 崎 3 

133 i それなら これ をお 1^ つて 行きな さ 

れ」 蜂 は 4 

134 どっちへ け-よう 力'。 

も— 蜂 21 frl^m 
135 ャリを 持って いる 蜂 37 

136 f あつ.' Hit おする' 4 か 7 J 畤 31 
137 武器 は W もない = <*45 

138 r ゥ ヮァ一 ,j あなた はや をす ベ 

ら せて ちて しまった， 
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大 発見 ZX1 ゼビ ウス 
かぐれ キャラ？ 11 



ヒ 500 i i '-, ん るん た ： と 
ヒ -'' ト て-きる のです よ . 

( ^m.^mm ■ 大場憤 一 I 
, ： グ 、'、，、。 まだまだ ある-, 



リブ ルラ ブル 
SP フラッグ 慵報 



7 /1^3-で西1も君かリ ブル ラブ' レでス 

ベ シ亇ル • フ ラッ グか でた と 報 iv し て 

いました が， ぼく も 3 度 ほど 出した こ 
とが ぁリ ます， ぼくの 場く 7[fti 以降 

^o(^cのffliの:ぉ^nを'、'シシ したら でて き 
ました。 

この スペシャル- フラ 'グ i^. lift 
JW えました。 

その他に も， 水の 葉 や 力 ブト をた' し 
たこと があります， 知ってぃる人も^^ 
いと 思います 力'， の 蕖は 全体に K 色 

< . tii に 4 r<t の篥か 付いていて， 少し 
S! く スジか 人って います， これ を'、 つ 
シ すると. 地 ifli の 色が だに itiWj の .认 
K) もどり ます。 

* ブト もで たのです が， 《t. 化な から 
バシシ できませんでした,， これ は tfSl 

架の ためです- 

こ の は. 現 S は 3 度 は ど の rti で 化' 4: 
しました。 いずれも: £ 物 を だした 後 
に ttffl を 全!!！;'、' シシ したと きのよう に 
フィールドが 全 郎 バシシ されて しまつ 
たのです （ポ一 十ス • ラウ ン ドに はな 
り ません し 

imv.i H.-Ciii ■ 日立 一 《 生 I 



NEW GAME レポ 一 卜 

ソンソン 



4 お I;,) レバ一 と «W ボタン 一つです * 
作し ます （なるべくなら 2 人 にブ 
レイした いん， * しい もん >。« [を 破 9! 
しなから^ ill しょう， 敝 はしつ こいの 
てせ:. な: が 必要です。 スモ 一/い フース-を 



森 天竺 を 目 ざせ/ソンソン 

す i き （* いせす にたく さん ft ベよ- i ) . 
この ジャンボ. フ一ズ を 8 おべ る と 
" P W' か fli れ ます „ この- Pow — を 

とる titiifti 1. の « [は， すべて フ一ズ に 
なります 1 これ でお «■ 逆お た' / し 

この ゲームに も s れ キャラが 出現し 
ます。 それ は" たけのこ' （どこかで 
たよ うな… 1 t なんと あの 'えりまき 
とかけ' （これに はお もわず ブフ… ノ 》 
です。' たけの 二' は 出^ Wfiff を JifliS す 
る？： でて きて， 出 iJi してから JU る i 

1000 点 もらえます （ a; ，までに 644«； あ 

る ョ）， 'えりまきとかげ' はジ ヤン ホ- 
フ一 ズを 取らない と iftiifti を WW つても 
つてい くけ ど. ポ一 十ス はなし。 

(ff) す く- にや'' , にて お ； "P か '！ …た- 
け ！:' 力 5： 100% '池 田雅行 



NEW GAME レポ 一 卜 
八' ル ガス 



8 お If'j レバ一 と SI ぉボ タ ン 二って jil 
作し， （K と は i に ツイン 射ぬ てり >«i 
する ゲームです „ キゃ ノン 6y は 破 はソ J 
絶 太-で. ft« まとめて 64 はする こ！: か 
できます。 

この ゲーム は. W つて， らまく る以 
外〃 法はありません. それて 1, な f ひ A 
を 取りたい 入に は. Wfli を «1 ん だ «[ を 
i<i さずに やっつけて ポ 一ナス を J. けて 
いくこ とや の 1 び. なボ一 十 スを とる 
こと をす すめます-そして'、 イラン ク- 
マ レイヤ 一に は， はじめからず つと 1 
% も キャノン fiJ を わないて K tfl 1 1? 



6Mft ベる と 二 
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7 —ズ かで ま 




て-ある バル ケスを 破 はする と 5 お. t"/. の 

ボーナスが 人る I® し フ ■( 一 チヤ 一が あ 
リ ますが. かな ひの テク 二 ' クを 必要 
とします |fe^•^；は体に«ぃョ），2ほB 
力 地/ i に' CAPCOM'i て-てく る 欲 

出 も あ •） ます （どこかの 4!a;i かな…）。 
(PF) I： にかく V つ こ ヒ ■■■in^f'm 

" ん 100 ' ノ '池 田稚 行'' 



NEW GAME レポ一卜 
セクタ 一 ゾーン 



t'i 分の' <ィ ク I ギル キ' ド】 を 8 h 
レバ一 で 作し. ベ トラ 入 を 救助し 

て， «t '、'イクの ia» を かわし を攻 

V する ゲームです。 

il5if ひ A をと るた めに は， コース を tt 

える こと。 これ か *ew に 必要./ 特に 敏 
のぬ^ の tilfi は 正» に/その他 は， 

の バイク を あまり' A にしないで， I'l 分 
の if£ 路を 6» 保す る ことか 大切， また (*1 
い タワー. S: あの ftitBi を V つと 出て く 

るく も i "M など も liHI して はいけ ま 



て^も や'' > ない!？… W 
' 池 田？! 行 I 




NEW GAME レポ 一 卜 
HYPER OLYMPIC '84 



二 力 HYPIiR OLYMPIC '84 
i. あのお 作 HYPER OLYMP 
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I C の'、 ート 2 です. 》< ！; -1^ 的な やり か 
たは， HYPER OLYMPICS 
N じで， R U N ポタンと J U M P ボタ 
ンで PLAY します. それで は. ftfF 

！ ：' とに ぶ II リし まし ； -'' 



フエ ク ト を 取る と. つぎから はク 
の 出かた が » し く なります。 そ し 
:— フエ ク トの ft 接の. ft を 》 つと 
ある こと をす ると， 一免 lOOO.ft 
'でて きて. 擎 つた!^ だけ 点が 人リ 




ので， お の 1MH で タイ ミン グ 
を "K えてし まう ことです。 また， ちょ 
う ど 的の 中心に 51； が 当る t^N ！ CEj 
の) "とともに 600 点 人り ます。 8 本の 
^を 射って， 点の 合計が 2400 せ. を こえ 



( •) 



まず ft 初 は 水泳です,， R 
を 押しつ づけ， つぎの BREATH 
マークが でたら J UMP ボタン を 押し 
て 2 分 以内に lOOm 泳げば いいのて-す 
が， 汁.,6： しなくて はいけ な いのは. R 
U N ボタン を l*i お押さなくて は 速くな 
らな いという ことて す， 片測を 必ゃヒ に 
二す るよう にして t. [Ajffll の ポタン を 
さなくて はまった く 速くな'） ません。 
また， 速くなる コッ は， .fc つぎに 時間 
を かけない ことです， はかの 邁チ- と 
il 位で ゴールす ると， ブールから 
3000.ゥ. 力 ' '、か 現れます， 



R U N ポタン 
て， ジャンプ ft で JUMP して. 手 を 
45 いた fifr で (^う 一度 JUMP し， RU 
N ポタンで A 分 を Elte させて うまく « 
地させる ものです， コッ は. なるべく 
W み iS* の. fittiS のと ころで J UMP 
して， 回 め も だいじで すが， I 
-' と « 地の «ii»1f* した はう がいいで し 

また， ある こと をす ると， 3000A キ 



A アーチ I リ 一の 囊函 
(5； TRIPLE JUMP 三 SBt 
び… QU AL 1 FY I3m( 1 回目） 
これ は， RUN ボタン を 押して スビ 
—ドを できるかぎりた' して， ホ' プ' 
ステノ プ. ジャンプと 3 回 ジャンプす 
るので すが， それぞれの ジャンプに 角 
度が あります。 だいたい 《) 度く らいで 
ジャンプ するめが いいで し よ う. また， 
ジャンプ する タイ ミン グが 大切に なつ 
てきます， 

この Ifii では， ある こと をす ると « 行 
機が 現れます。 




A 三段跳びの 画面 



かくれ キャラが-' 
SHOOT I NG 



これ は， 左 もから とんで くる クレ一 
ir, タイミング よく 二つの RUN ボタ 
'を ttf つて » ち とすと いう ものです。 

y レ 一射 « は 3 回+ ヤン スかぁ り ます， 
二れ は. 出て く る タイ ミン グ をおば え 



A% 馬の 画 面 

.：4. ARCHERY アーチェリー' 
QUALIFY 2400 

ます， RUN ポタンで きをき め. 
J U M P ボタンで *!) いている 的に か 
つて X を おちます。 この 射つ タイ ミン 
グも « しいので すが， W つた 後に も. 
J UMP ポタン を 押してい る さに よ 
つて 欠の 飛んで 行く ffl さがき まるので， 
これ も えなければ なりません。 これ 



重 最上 (づ 



150kg 



ます， fl 分で， どの »fi に 
ジす るか をき めます。 そして 
ら RUN ボタン を 押し 械け. バ 一^^ ^ ル 
が 光ったら JUMP を 押します。 する 
とパ ―^^ ：ルを 持ち かえる （にぎ'） かた 
を 変える） ので， また ひたすら RUN 
を 押して. ランプが 三っつく と 



27 



SUPER Soft 情報 



二れ を 2 M やつ て その « さ の i>n 叶 か は 
kg を こせば いいのです ( 1 iPlH はかん 
たんです I， うまく やる tlOOO 点の かん 
" ばん を 持った 女の f- かで てき ます 




A 重量上げの 画面 



一 び 



I； タートし， J UMP ポタ Z て-—, ま く 
； ゾに POLE やおろ して， そ 力ま J 
I UMP を 押し »4 けて， キ" キリ ま— 
i. か， て はなす と， i«f か l>OLK さ 
まなして 跳び こす という わけなの て- J 
r, 二の POLE を はなす ク f ミン： 
かな り W し いのて 'す- 
また. RUN ポタン を 押してい る！ 




▲ 棒 裏技び の 面面 

この H Y 1， H K <) L V M P I C -84 
,i. けの HYPER OLYMPIC; 
( ら ベて. かなりお もし ク, い アイ チア か 

つてい ます か. それた けに， かな' t 
Sf し くな つてい ます， '小山 3—' 



ほとんど 病気？ 
ギヤ ブラス 1 像 点に 挑戦〃 




A A C U のメ ン バー 
ラス に fftW しました， 

«，K ぼ JfriHK の —フ マン- 
-'' ク ト ■ 卜れ り f; て- 7 ' 
1711! 入. AM 8 ： 30 か', 始めて， *H 
'ため は 7 M21II AMOO ： 09 とい-, 力 
なん ヒ . 87 時 問39 分 や り つづ: ！- た 二 
と になり ます， 

また， 卞 まで t されて いた ス： 
グ 'JfiftA/< 小: i. 99. 999.900A ': ■' 



PC - 8201 用 
パソ カル ク 発売. グ 



薩 111 



東海 クリエ ィ ト か.. 

'/)/cJt(1[1"flfiW.i-/i 、ン ディ パン 力 
ルク ROM ゥ一 トリ つ' か? £ 'なに 
な，' ま し た. 二れ は. MH- かこれ まで 

かけて さた '、ノ 《 'L ク I シリ一 7: 

の つて. PC — 820!1(]の本«^(1'-)/^干 
ータ作 |&'/ マト ヒ して: i. tu め' 〔の t 
のです。 

ROM で iSffc さ Jl るので. はこ 

び tti 利で ロードの f IH! かい .-> す . i も >K 

の' いノ ウルクと L ての tuiii • mmm 

に IJII え. f1 成したん を PC — 8201 ク) T 
KLCOMWI 能で テータ fc; もす る 二！： 



WI08 東京都; « 区 芝 5 — 13 — 18MTC 
ビル 東; S クリエ ィ ト プロダクツ ftS 
売 事業部 マイ 二 




いや〜' マイ ヅタ 
なにわ 



kiJiUIJlHU ，力 ift か つ 




為 境 君の ケーム 写 臭 



ナム 〕• グッズ 
ポーチ' アンド' タオル 発売 ゾ 

-t ムコ 力、 A キャラ 7 9 1- (4 ,た、 
クバ'' つな iBjiSJi の？ &. なを はじめた ベン タ 
> から， かわいらしい. フ' い ト ，ブ' 
スタイルの ビ 二一' レ ， ボ一チ に 人った 
：，^；ッ ク マン ポ一 手 ■ アン 卜-'? す' レ_1 
か 5£ 'たにな リ ました— 

^iifiiilSOOFI., 全 15 のィ i j; な'、'/ コ 
ン • ンョ -ブ でも «禿 されて います。 
人 てきない よ， 通 138*(<)£ もして い 
ます. iM-l 2«(ド1 を 加えて， it /え *irltfl 
ft/) 出版 部 ま で屮 し 込ん で ■： た '- 
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ョ C の PC— 820， 



